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' DIA DE LOS DERECHOS

Disefan un videojuego para
combatir el relato que busca
blanquear el terrorismo

El Centro Memorial y la
Fundacion Fernando
Buesa disefian una
herramienta dirigida a
jovenesdeentre12y 15
anos para deslegitimar
el uso de la violencia

:: ANDER CARAZO

VITORIA. A un kilémetro del au-
lario de la UPV donde el exetarra
José Ramon Lopez de Abetxuko
ofrecia la polémica conferencia or-
ganizada por la plataforma Sare, el
Centro Memorial y la Fundaciéon
Fernando Buesa presentaron ayer
un videojuego «frente a quienes
quieren blanquear el terrorismon.
Una herramienta dirigida a esco-
lares de 12 a 15 afios para que des-
legitimen la violencia y evitar la
radicalizacién que fomentan aque-
llos que siguen intentando «blan-
queary la historia de ETA.

«El terrorismo fue el juego san-
griento de unos adultos que nos
intentaron imponer sus ideas por
la fuerza. Nuestra iniciativa estd
en las antipodas, ya que los jove-
nes aprenden lo que fue el terro-
rismo desde una perspectiva radi-
calmente critican, subray6 Raul
Lépez Romo, historiador del Cen-
tro Memorial. Lejos de fomentar
la violencia, esta pionera herra-
mienta didactica quiere prevenir
las ideas contrarias al respeto de
los derechos humanos.

Marta Buesa, hija del lider so-
cialista asesinado en 2000 por ETA
en el mismo campus donde com-

parecid Lopez de Abetxuko, pre-
sent6 el videojuego como un
ejemplo de como se puede afron-
tar una situacién «muy dolorosan
sin tener que recurrir a la violen-
cia para denunciarla o intentar su-
perarla. La trama discurre sobre
un escolar que sufre una lesién
por un ataque terrorista y graba
un documental para contar su his-
toria pero se encuentra con la opo-
sicién de los ‘bronkas’, un grupo
radical que pretende boicotear su
presentacioén con amenazas e in-
sultos. «Vamos a hacer todo lo que
podamos para impedir el estreno
de ese engendro sesgado al que
llamas pelicula...», le espeta una
miembro de los ‘bronkas’.

Sibien se trata de la historia de
un personaje ficticio, sus impul-
sores reconocen que contiene pin-
celadas de los 240 menores heri-
dos en actos terroristas en Espaiia
0 los mas de mil huérfanos por la
actividad de los violentos, de los
que «el 70%y fueron provocados
por ETA, recordo Raul Romo. Las
Unicas batallas que se observan en
el videojuego son dialécticas en las
que se cuestiona al usuario sobre
la definicién de grupo terrorista y
los derechos humanos.

La aplicacion ha sido desarrolla-
da por la empresa alavesa Playful
Robot y sera repartida en formato
cedé a cerca de 400 centros esco-
lares de Euskadi, aunque la deci-
sion sobre si finalmente se utiliza
en las aulas queda en manos de los
responsables educativos. Se ofre-
cerd a los centros y los profesores
tienen libertad para usarla.






